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REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ pt. ,Bookujemy Radom!”

§1.
Organizator
1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. ,Bookujemy Radom
Radomiu, ktora znajduje sie w przy ul. Pitsudskiego 12.
2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie zagadek oraz lokalizacji na terenie Radomia, w
ktorych ukryte zostang nagrody ksigzkowe, jak rowniez wszystkie inne czynnosci zmierzajace do
prawidtowego jej przebiegu.
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§2.
Zasady Gry
1. Gra Miejska pt. ,,Bookujemy Radom!” odbywa sie 8 i 9 maja 2021 roku w Radomiu
w godzinach 12:00 - 16:00.
2. Zadaniem uczestnikow Gry jest odgadniecie zagadki, ktdra doprowadzi ich do lokalizacji w ktorej
znajdzie sie ksigzka.

3.Udziat w Grze jest bezptatny.
4. W Grze mozna bra¢ udziat indywidualnie lub w grupie oséb (Zespole). Jeden Zespot moze sktadac

sie¢ od 2 do 5 0séb maksymalnie.

5. Cztonkiem kazdego z Zespotdw musi by¢ przynajmniej jedna osoba petnoletnia. Osoby
niepetnoletnie moga bra¢ udziat w Grze tylko pod opiekg osob dorostych. Jesli opiekunem osob
niepetnoletnich nie jest ich rodzic lub prawny opiekun muszg one posiadac pisemng zgode
rodzicow/prawnych opiekundw na udziat w Grze. Odpowiednig zgode nalezy dostarczyé
Organizatorowi najpozniej w dniu Gry.

6. Kazda z 0sob biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym
udziat w Grze.

7. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego oraz
obostrzen sanitarnych wynikajgcych przede wszystkim z sytuacji panujgcej pandemii koronawirusa
(COVID-19). Zespét, ktorego choé jeden z cztonkow nie dostosuje sie do tego wymogu zostanie
automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

8. Gra toczy sie w standardowym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o
zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia ubezpieczenia ani opieki medycznej
dla osob uczestniczacych w Grze.

9. Charakter imprezy powoduje, ze jej uczestnicy poruszajg sie po miescie na wtasng
odpowiedzialnosc.

10. Uczestnicy przystepujac do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-cywilng na caty
czas jej trwania. W przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialnosc za taka osobe ponosza

rodzice/opiekunowie prawni i/lub opiekun zespotu.
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11. W przypadku naruszenia przez Uczestnika lub Zespdt niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play badz utrudniania Gry innym Uczestnikom w dowolnym momencie Organizator ma prawo do
wykluczenia go/ich z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikow Gry mogace naruszyc
porzgdek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktdrych dobra mogg byc
naruszone w czasie Gry.

§ 3.
Uczestnicy Gry
1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest posiadanie smartfona z dostepem do internetu.

2. W dniu Gry (08.05 oraz 09.05) o godz. 12:00 w mediach spotecznosciowych Organizatora
(Facebook oraz Instagram) opublikowane zostana zagadki do lokalizacji, w ktorych ukryto ksigzki.
3. Po odgadnieciu zagadki nalezy udac sie do miejsca, do ktdrego prowadzi jej rozwigzanie.

4. Po odnalezieniu ksigzki nalezy niezwtocznie umiescic jej zdjecie w wydarzeniu ,,Bookujemy
Radom!” opisujac je hasztagiem #BookujemyRadom.

5. Osobom, ktore aktywnie braty udziat w Grze, ale nie udato im sie odnalez¢ ksigzek, Organizator
planuje przyznac¢ nagrody pocieszenia.

§4.
Zwyciezcy Gry
1. Zwyciezcami Gry zostang wszyscy Uczestnicy, ktorzy prawidtowo rozwigza zagadki i jako pierwsi
odnajdg ksigzke.
2. Liczba nagrod gtownych (ukrytych ksigzek) dla Zwyciezcow Gry jest ograniczona i wynosi tacznie
40 egzemplarzy - 20 nagrod na 8 maja i 20 nagrod na 9 maja.
3. Zwyciezcy Gry sg zobowigzani do podpisania protokotu odbioru nagrody. Doktadny termin
podpisania protokotu zostanie indywidualnie ustalony z kazdym Zwyciezcg.

55.

Postanowienia korncowe

1. Regulamin znajduje sie w wydarzeniu facebookowym Organizatora ,, Bookujemy Radom

stronie www.mbpradom.pl
2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos

rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunigcia, przedtuzenia lub przerwania Gry z waznych

przyczyn.
4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
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